Podział  zabawek

Opracowała: Elżbieta Hejmej

Publiczna Szkoła Podstawowa w Szczereżu

   „ Taka zabawa – jaka zabawka, jaka zabawka- takie dziecko, jakie dziecko- taki człowiek”                                                                           

                                                                                                                 (Piotr Bohdanowicz”)

           Nie było dotąd mowy o szczególnej roli zabawki w procesie bawienia się, a to dlatego, że jest ona integralną częścią każdej zabawy. Analizując zabawę wszelkiego typu nie sposób pominąć w tej analizie kwestii  i  roli zabawek, i odwrotnie, analizując  zabawkę wszelkiego typu nie sposób pominąć w tej analizie kwestii i miejsca zabawy. W dodatku chodzi tu  nie tylko o same zabawki ale i o szerzej  pojmowane środki zabawy, których część stanowią zabawki
.

           Nie wszyscy autorzy trzymają się tego rozgraniczenia. A.S Makarenko na przykład traktował termin „zabawka” jako „środki zabawy”. Wyróżnił on następujące rodzaje zabawek:

1) Zabawki gotowe, mechaniczne lub zwykłe. Są to przeróżne samochody, parostatki, koniki, lalki, myszki itp.

2) Zabawki na wpół gotowe, wymagające od dziecka pewnej dodatkowej pracy: rozmaite obrazki z pytaniami, łamigłówki, klocki, skrzynki z częściami do konstrukcji, modele do rozkładania i składania.

3) Zabawki w postaci materiałów, jak glina, piasek, drewno, kawałki tektury, papier, rośliny, drut, gwoździe
.

Wprowadzając rozgraniczenie pojęć „środki zabawy” i „zabawki” niektórzy teoretycy jak Mieskes, Retter, zmierzali do bardziej systematycznego potraktowania tych środków. Według Hansa Mieskesa termin środki zabawy, obok większego zakresu ma również  sens bardziej neutralny, odnosi się bowiem do zabaw we wszystkich kategoriach wieku, podczas gdy zabawka jest specyficznym elementem tylko zabawy dziecięcej.

 Hein Retter dokonał  następującego podziału  środków zabawy:

1) zabawki zarówno gotowe, jak piłka, lalka, samochód czy pozytywka, jak i zabawki-instalacje, kiedy gotowa zabawka przedstawia złożone sytuacje, np. tor wyścigów samochodowych, sklep, zamek

2) gry z regułami, jak gry strategiczne, zręcznościowe, gry w karty, gry stolikowe itp.

3) Materiały zabawowe do samodzielnego wytwarzania przedmiotów zabawy, jak:

a) materiały naturalne i sztuczne ( piasek, woda, kamienie, kawałki drewna, papa, papier)

b) seryjne produkowane elementy materialne (klocki i systemy budowlane., klocki „lego” i inne)

c) materiały uzupełniające w rodzaju urządzeń i strojów, niezbędne zwłaszcza do zabaw konstrukcyjnych i tematycznych.

4) Materiały do zajęć z pogranicza zabawy i zajęć amatorskich (hobby), np. materiały do sortowania, wiązania i układania, do eksperymentowania, do majsterkowania, do pobudzania procesów poznawczo-wyrównawczych (książki z obrazkami, wydania pamiątkowe, zbiory zagadek).

5) Przyrządy do zabawy i pojazdy, np. automaty, tor saneczkowy, szczudła, sanki, hulajnoga gokard itp.
 

Jest to podział  szczegółowiej rozbudowany od makarenkowskiego, ale- jak Retter przyznaje- nie rozwiązuje on jeszcze problemu klasyfikacji  środków zabawy – zabawek.   Do celów praktycznych można jednak posługiwać obydwoma podziałami.

            Kraina zabawek nie jest jednorodna . Świat wytwarzanych zabawek – odnosi się do wyobraźni dorosłego człowieka , zależy od trwałych wzorców dziecięcego pokoju oraz pojęć i wartości utrwalonych wśród dorosłych. W ten sposób zabawki należą do modelu preparowanego na potrzeby wychowania. Pokój dziecięcy wypełniony jest przedmiotami odpowiadającymi koncepcji wychowania i modelowi idealnego dziecka.

Dla pedagoga  zabawka jest narzędziem ułatwiającym przystosowanie dziecka do życia wśród ludzi i ich wytworów. Zabawka dydaktyczna może wspomagać rozwój intelektualny. We wszystkich przykładach zabawka jest obiektem fizycznym. Jest częścią rzeczywistości, która otacza nas i dziecko. W słownikach współczesnych „zabawka” to przedmiot służący dzieciom do bawienia się. Pojęciu zabawki odpowiada przedmiot, konkretna rzecz o funkcji określonej w stosunku do dziecka.

        „Zabawa i zabawka jest naturalnym produktem rozwoju emocjonalnego i intelektualnego dziecka. Można przyjąć, że jest odwzorowaniem w odpowiedniej skali życia dorosłych. Jeśli ma ono być prawidłowo powiększone w przyszłości, wymaga stosownej stymulacji ze strony dorosłych”.

        Najbardziej trafny i najprostszy podział  zabawek jaki udało mi się przeczytać to podział    profesora Stefana Ziemby na :

1) zabawki rozwijające 

2) zabawki ogłupiające
 

      Zabawka inspiruje, określa i ukierunkowuje zabawę. Jest pośrednikiem między dzieckiem a zabawą. Przykłady licznych zabaw z wykorzystaniem różnych przedmiotów spełniających funkcję zabawki znajdujemy w książce Elżbiety Marii Minkiewicz  pt. „Bawidła. Katalog zabawek dla dzieci niepełnosprawnych ruchowo i umysłowo”. Wnikliwa analiza dziecięcych zabawek pozwoliła E. M. Minaczkiewicz na dokonanie klasyfikacji zabawek, uwzględniając ich dostępność, cechy zewnętrzne oraz cel zabawy. Autorka wyróżnia następujące grupy zabawek:

      1)   zabawki –  przypadkowo napotkane przedmioty

2) zabawki –  przedmioty codziennego użytku

3) zabawki - grające poruszające się, dzwoniące, mrugające

4) zabawki -  miękkie, lekkie, puszyste – przytulanki

5) zabawki -  do dmuchania, poruszane siłą wydychanego powietrza

6) zabawki -  najprostsze składanki i łamanki z papieru

7) zabawki  - mechaniczne: nakręcane na kluczyk i poruszane sprężyną

8) zabawki – kukiełki, kostiumy przebierańców, rekwizyty, teatralne

9) zabawki – zestawy do zabaw tematycznych

10) zabawki – aktywizujące ruchowo

11) sprzęt sportowy

12) zabawki pozostałe

       Uczucia miłości, nadziei, strachu i złości mogą być ukazane w zabawie  za pośrednictwem zabawki w bezpieczny sposób w całkowitej zgodzie z zasadami zdrowia psychicznego i z rozwagą. Dzisiejsze dzieci są jutrzejszymi rodzicami i właśnie ten aspekt musi być brany pod uwagę w zaspakajaniu potrzeb dziecka.

       Etherington przedstawił ogólny podział zabaw na:

1/ ekspoloracyjne,

2/ energetyczne

3/ zręcznościowe

4/ socjalne

5/ twórcze

6/ związane z rozwiązywaniem problemów
.

Nie jest to podział adekwatny  i nie może zadowolić wszystkich, którzy interesują się zabawką. Dlatego przytoczę  klasyfikację , którą zaproponował Fridling Siebrecht. Wyodrębnił on ze względu na formy aktywności zabawowej pięć zasadniczych grup zabawek:

1) zabawki będące zminiaturyzowanym odwzorowaniem otoczenia realnego i fikcyjnego ( lalki, samochody, kukiełki, bohaterowie filmów dziecięcych)

2) zabawki ruchowe (piłki, hulajnogi, łuk)

3) zabawki-gry (kart, domino, szachy, warcaby)

4) zabawki jako tworzywo (klocki plastelina)

5) zabawki do eksperymentowania , zwłaszcza w wiku niemowlęcym (kółka do gryzienia,, rybki, kąpielowe).

Trudno nie dostrzec wad takiej klasyfikacji. Przywołajmy więc jeszcze jeden podział  zabaw  przeprowadzony przez  Wincentego Okonia w Słowniczku pedagogicznym i wynikający z niego podział zabawek:

1) zabawy  dydaktyczne – zabawki: ( loteryjki, układanki, rebusy, gry, stolikowe- chińczyk, domino, warcaby)Ich celem jest rozwijanie zdolności poznawczych.

2) Zabawy konstrukcyjne – zabawki; (klocki, elementy różnych przedmiotów do ich składania). Zabawki te przyzwyczajają dzieci do wykonywania zadań, przygotowują je do przyszłej pracy.

3) Zabawy ruchome – zabawki: ( piłka, sznurek ) Wymagają od uczestników częstych zmian miejsca. Rozwijają funkcje motoryczne oraz wdrażają do przestrzegania obowiązujących reguł. Są to gry: berek, klasy dwa ognie.  

4) Zabawki do zabaw tematycznych (różne zestawy do odtwarzania ról). Zabawa w granie ról, umożliwia dzieciom fikcyjne spełnianie funkcji różnych  zawodów; realizowanie roli lekarza, kierowcy, stolarza itp. Są to zabawy twórcze charakterystyczne dla dzieci w wieku  przedszkolnym.

Terminy: „zabawa, zabawka „ wciąż dostarczają wiele pytań. Romuald Popłonyk zwrócił uwagę, że terminy te, jako określenie dziecięcych działań zostały nadane przez dorosłych. Wydaje się jednak, że zbyt pochopnie utożsamia się z tą samą nazwą mozolne ustawianie klocków np. z zabawą w berka, a już tym samym z dyskoteką. I czy patyk  użyty w czasie zabawy jest zabawką czy też nie.

Częściowo na te pytania odpowiedział Etherington: „Dla dzieci zabawa jest tym czym dla dorosłych praca a zabawka tym czym dla dorosłych narzędzie. Przez zabawę dziecko kształtuje umiejętności i uczy się  współżycia z rówieśnikami”.

Podobnie ujmuje tę kwestię Jerzy Górski: „Tak jak proces pracy kształtuje rozwój cywilizacyjny ludzkości, tak zabawa i zabawka jest podstawą rozwoju psychiczno- poznawczego  dziecka. Nieodłącznym atrybutem zabaw są zabawki będące odpowiednikami przedmiotów pracy w procesach pracy dorosłych.

Nowoczesna zabawka powinna być tak zaprojektowana, aby mogła spełniać w życiu dziecka następujące funkcje:

· Uczyć, tj. zapoznawać dziecko z niezbędnymi informacjami o otaczającym go świecie

· Wychowywać, tj. kształtować w dziecku ( przez proces zabawy) korzystne, ze społecznego punktu widzenia, postawy i zachowania.

· Bawić , tj. wypełniać wolny czas dziecka i przysparzać mu wiele radości i satysfakcji z zabawy.

Jerzy Górski wyszczególnia aż 17 grup rodzajowych zabawek przeznaczonych dla  pięciu grup wiekowych, od niemowlęcia do dorosłego:

1) zabawki dźwiękowe i muzyczne;

2) zabawki manipulacyjne i zręcznościowo-ruchowe

3) klocki i budownictwo konstrukcyjne

4) lalki, figurki i stroje dla nich

5) domki, meble, artykuły gospodarstwa domowego

6) zwierzęta

7) stroje zabawowe, maski, kosmetyki

8) zabawki do zabawy w wodzie i zabawki pływające

9) zabawki ogrodowe

10) sprzęt myśliwski i broń

11) gry z regułami, gry elektroniczne i komputerowe

12) pojazdy, samoloty, okręty

13) zabawki, ozdoby choinkowe i akcesoria świąteczne

14) modele skalowane

15) akcesoria i zestawy modelarskie

16) narzędzia

17) wyroby pamiątkarskie i inne zabawki.

Jerzy Górski przytacza tez inny podział zabawek wielofunkcyjnych oferowanych przez światowy rynek zabawkarski najmłodszym:

1) laki i figurki ludzi

2) zwierzęta

3) pojazdy

4) zabawki ogrodowe – pojazdy

5) budownictwo konstrukcyjne

      Wincenty Okoń traktuje zabawę jako manifestację całej osobowości dziecka. Twierdzi, że tylko życie dorosłych dzieli się między pracę, uczenie się , aktywność społeczną i zabawę.    

U  dzieci w wieku przedszkolnym natomiast brak pierwszych trzech form aktywności w ich  „czystym” wydaniu. W swoisty sposób przejawiają się  one w zabawie. 

Dlatego W. Okoń wyodrębnia :                         

                                                -    zabawę  - uczenie się, 

· zabawę – pracę

· zabawę – aktywność społeczną
 

      Integralna częścią  każdej zabawy jest zabawka czy szerzej – środki zabawy, których część stanowią zabawki. Im młodsze dziecko, tym silniejsza potrzeba  posługiwania się  podczas zabaw różnymi rekwizytami w postaci różnych środków zabawy czyli zabawek. 

      W poszczególnych okresach życia dziecko jest wrażliwe na innego rodzaju informacje, stąd oferowane mu przedmioty powinny być dostosowane do jego możliwości rozwojowych. Zabawka to rozwojowa szansa dla każdego dziecka.   I  tutaj można podać kolejny podział zabawek związany z poszczególnymi etapami rozwojowymi dziecka tzw. zabawy i zabawki w ujęciu ontogenetycznym”

1) Zabawki pierwszych miesięcy życia dziecka: ( zabawki do 20 cm, grzechotki, dzwonki, wiaderko, i klocki, pudełko z wysuwanymi częściami
2) Zabawki drugiego roku życia ( różne przedmioty na sznurku do ciągnięcia np. autko, zwierzątka na kółkach itp., przedmioty do popychania przed sobą: ptaszki na patyku, taczki, schody do wychodzenia i schodzenia, przedmioty do manipulowania zwłaszcza klocki jednorodne , łatwe do umieszczania jeden na drugim)
3) Zabawki okresu poniemowlęcego 2-3 lata; znaczącą rolę odgrywają zabawki rozwijające spostrzeżenia w działaniu, stawiające jednocześnie przed dzieckiem problemy do rozwiązania. Będą to rożnego rodzaju układanki o zróżnicowanych kształtach i wielkościach. Zabaw tymi zabawkami rozwija umiejętność wykrywania różnic i podobieństw między przedmiotami, stanowiąc przygotowanie do kategoryzowania obiektów.

4) Zabawki wieku przedszkolnego. Dla dzieci wieku przedszkolnym ważne są zabawki , które mogą być wykorzystane w zabawach w role, a więc różne  akcesoria związane z 

Rolą lekarza, sprzedawcy, stolarza itp. a także materiały, z których dziecko mogłoby samo stworzyć potrzebne mu zabawki, np. suche owoce, szmatki, kawałki papieru itp.

Zabawy w role zwane także tematycznymi, są dla dziecka okazją do poznawania różnych ról społecznych, wypróbowywania przestrzegania  reguł związanych z daną rolą, a także poznawania relacji między rolami. Ważne by dziecko mogło skorzystać z jak najbardziej zróżnicowanego materiału do konstruowania, a więc nie tylko klocków, ale także z mas do lepienia, papieru, szmatek itp. Zabawy konstrukcyjne są okazja do poznawania relacji przestrzennych; stanowią doskonałe ćwiczenie w różnicowaniu takich cech materiału konstrukcyjnego, jak kształt, wielkość, faktura, barwa. Dziecko w wieku 2 lata 6 m-cy odróżnia dwa kolory; czerwony i niebieski; 5-latek rozróżnia 4 podstawowe kolory; niebieski, czerwony, zielony, żółty. Ważne jest zatem, by klocki miały zróżnicowane wyraziste kształty i barwy.

5) Na późne dzieciństwo przypada modyfikacja różnych typów zabaw i zabawek. I tak  

      zabawy konstrukcyjne przyjmują postać majsterkowania. Dobre więc będą dla dzieci  

            w tym wieku zestawy narzędzi i materiałów do majsterkowania, np. klejenie modeli        

            czy szycia, haftowania. Zabawki dydaktyczne przyjmują formę gier stołowych z   

            regułami, takich jak warcaby czy szachy.

      6) Wejście w okres dorastania sprzyja pojawieniu się nowych form zabaw   i zabawek. 

           Są to gry oparte na współzawodnictwie. Z drewna byłyby to więc szachy, warcaby,    

           narty, tenis. Dominuję spotkania towarzyskie przy muzyce lub rozgrywki sportowe.

Z kolei Maria Dunin - Wąsowicz 
stwierdza w swojej  książce,  że „.... zapotrzebowanie na zabawki ulega wyraźnej zmianie i jest  odbiciem coraz to nowszych potrzeb i możliwości, które są  związane  z kolejnymi okresami życia dziecka , a mianowicie:

1) wiek niemowlęcy, do pierwszego roku życia: zabawki przeznaczone dla niemowląt stanowią zupełnie odrębną grupę. Mają być maksymalnie bezpieczne i dostarczać dziecku maksymalnie dużo bodźców oddziałujących na zmysły dotyku, wzroku, słuchu

2)  dla dziecka w wieku od roku do lat trzech – charakterystyczne jest zapotrzebowanie na tzw. zabawki manipulacyjne,  i zaczątki zabaw ruchowej, tematycznej i konstrukcyjnej.

3) Wiek przedszkolny  ( od 3 do 7 lat) nazywany przez psychologów i pedagogów  „wiekiem zabawy” dzieli autorka jeszcze na :

a) potrzeby zabawowe dziecka od lat 3 do 5  ( duże wzory, przesadzone proporcje)

b) potrzeby zabawowe dziecka od 5 do 7 lat ( zabawki zgodne z rzeczywistością, o realistycznych cechach )

4) dla dzieci w wieku szkolnym – zapotrzebowanie na zabawki o charakterze użytecznym ( np. pralka, która naprawdę pierze, maszyna, która naprawdę szyje narzędzia do stolarki itp.Rozpoczyna się zainteresowanie zabawką mogącą służyć do kolekcjonowania np. makiety samochodów, żołnieżyki itp.)

5) Zabawka młodzieżowa – kombinatorskie gry  towarzyskie np. quizy, „puzzle” oraz   

      komplety politechnicznedo eksperymentowania w zakresie różnych dyscyplin   

      naukowych czy dziedzin modelarstwa.. Rośnie też zapotrzebowanie na zabawki  

      maskotki, odpowiadające aktualnej modzie młodzieżowej, np. laleczki, zwierzaki 
Przeglądając literaturę na temat zabaw i zabawek można jeszcze doszukać się podziału ze względu na:

1) zabawki opracowane przez artystów plastyków – wyróżniają się dbałością o walory estetyczne, o poziom artystyczny każdego egzemplarza,

2) zabawki wykonane przez uczniów artystów 

       W muzeum Etnograficznym im. Marii Znamiekowskiej Pruffnerowej w Toruniu wydzielono dwa podstawowe działy prezentacji zabawki, które też można uznać za pewien rodzaj podziału zabawek, a mianowicie:

1) zabawki wytwarzane  w środowisku dziecka :

a) samych dzieci

b) starsze rodzeństwo

c)  dziadków i rodziców

2) zabawki pochodzące z ośrodków zabawkarskich:

a) rzemieślników

b) artystów

3) zabawki jarmarczno-odpustowe

       Ryszard Zięzio
  przyjmując definicje zabawki Jana Bujaka dokonał funkcjonalnej

klasyfikacji zabawek dzieląc je na:

1) konstrukcyjne

2) lokomocyjne

3) dźwiękowe

4) morficzne

B.Kopczyńska i M. Niewiadowska  podzieliła je na:

                1) lokomocyjne

                2) konstrukcyjne
           3) dźwiękowe

           4) antropomorficzne i zoomorficzne

                 5) mieszane.
Kończąc przegląd zabawek występujących w różnych okresach życia dziecka, różnych autorów i pedagogów starałam się ukazać główne kierunki ich zmian związanych z rozwojem głównego odbiorcy zabawki – dziecka jak również innych dodatkowych przyczyn mających wpływ na ich klasyfikacje. Na zakończenie zacytuję Marię Kielar-Turską:

 „Dobrze zaprojektowana zabawka, uwzględniająca możliwości dziecka, jest ważnym czynnikiem stymulującym rozwój w jego różnych sferach; motorycznej, sensorycznej, intelektualnej, emocjonalnej i społecznej.”
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